PLAN HODINY 01

PLAN HODINY PRO PREDMET: Clovék a jeho svét
METODIKA: Clovék a jeho svét a dit& se sluchovym postizenim

ROCNIK: 5.

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:

Clovék a jeho svét Osobnostni a socialni vychova K uceni, k feSeni problémd,
komunikativni

TEMA: Cechy

e 74k samostatné premysli

e 74k se dozvida faktické informace o Cechach

e 74k pracuje v tymu

e 74k samostatné vyhledava informace v ramci domaciho tkolu

-E':ov/\ SLOVA

Cechy, souté, redlie, kraje, znak

~ rowtons

tabule, interaktivni tabule (pokud je moznost), tuzky, papiry A4, velké flipchartové papiry, stopky nebo hodiny se vtefi-
novou rucic¢kou

MET23_ML_05_PH_01_P_01_Jakého mate pamatovaka
MET23_ML_05_PH_01_P_02_0Obkresli, co vidis!
MET23_ML_05_PH_01_P_03_Dé&jiny poporadé
MET23_ML_05_PH_01_P_04_Ceské kraje
MET23_ML_05_PH_01_PL_01_Domaéci ukol

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4k Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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GVOD HODINY EeIREfEN

S détmi si v ramci Gvodni aktivity napiste na tabuli nebo na papir veskeré informace, které védi o Cechach. Zd(irazné-
te si v8ak predem, ze se Ceska republika déli na celkem 3 historické zemé& — Cechy, Moravu a Slezsko. Odpovédi déti
zapisujte heslovité na tabuli a opakuijte je nahlas. K zajimavym mistim nebo informacim si feknéte vice, aby nezapad-
ly v kontextu. V této hodiné se budete vénovat Cecham. Zeptejte se déti, &im si mysli, Zze jsou Cechy nejzajimavéjsi.

HLAVNi CAST HODINY

HRACI

Aby se déti dozvédély o Cechach co nejvice, rozdélte je do 3-4 tymé a zahrajte si zabavnou hru o Cechach v riiznych
disciplinach. Odmeénou pro nejlepsi tym mdze byt mala sladkost, samolepka, plus nebo jedni¢ka. Body pro tymy
muUzete pridélovat podle vaseho uvazeni — bud’ jen tém nejlepsim, nebo néjaké i ostatnim.

JAKEHO MATE PAMATOVAKA?

Promitnéte na 15 vtefin na tabuli MET23_ML_05_PH_01_P_01_Jakého mate pamatovaka. Pokud nemate moznost
promitani, mdzete prilohu pro kazdy tym vytisknout zvlast. Tym ma pak celou 1 minutu vzpomenout si na co nejvi-
ce véci z obrazkl. Vyhrava tym, ktery vypsal nejvice véci spravné. Nevadi, pokud déti neznaji presné nazvy véci na
obrazku a popiSou je pouze svymi slovy — pfi kontrole spravnosti a opétovném promitani si je spole€né pojmenujte a
feknéte si o nich néco blize.

OBKRESLI, CO VIDIS!

Nyni maji tymy za Ukol prohlédnout si co nejlépe hrad KarlStejn na obrazku z pfilohy MET23_ML_05_PH_01_P_02_
Obkresli, co vidis!. Reknéte d&tem, Ze ted’ bude jejich Ukolem piekreslit co nejlépe promitnuty hrad i s detaily. Na
prohlizeni budou mit celou 1 minutu a nechte jim pfedem chvili Casu na to, aby si tymy promyslely co nejlepsi strategii
(vybidnéte je k tomu). Potom obrazek promitnéte (nebo rozdejte na vytisténém obrazku) a odmérte presné 1 minutu
na stopkach nebo hodinach. Upozornéte déti, ze se jedna pouze o schematické prekresleni hradu, obrazek nemusi
vybarvovat. Pro tymy méjte pfedem pfipravené velké papiry, které jim po promitnuti hradu rychle rozdejte, aby moh-
ly co nejdfive zadit kreslit. Na zpracovani tohoto Ukolu vyclente tolik Casu, kolik budou déti potfebovat. Nejpresné;ji
obkresleny obrazek hradu KarlStejn vyhrava!

DEJINY POPORADE

V discipliné Déjiny poporadé je Ukolem tym0 spravné priradit a chronologicky seradit dulezité udalosti na uzemi
Cech. Rozstiihejte prilohu MET23_ML_05_PH_01_P_03_Dé&jiny popofadé na jednotlivé dily a ty rozdejte tymdm.Vy-
hrava ten, ktery dovede sefadit vSe spravné. Za domaci ukol poté détem zadejte neznamé pojmy z této discipliny,
o kterych si zjisti vice (napfiklad Samova fiSe, Velkomoravska fise, Keltové, Pfemyslovci apod.). Opét mizete zadat
pojmy ke zpracovani celému tymu a rozdat body za splnéni ukolu.

CESKE KRAJE

Rozdejte do kazdého tymu mapu Ceské republiky s vyznadenymi kraji Cech i jejich seznamem (MET23_ML_05_
PH_01_P_04_Ceské kraje). Ukolem tymu je spravné vepsat do krajll jejich jména. Tymy maji na zpracovani tohoto
Ukolu 3 minuty. Vitézny je ten tym, ktery ma vSechny kraje co nejspravnéji.
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REFLEXE
Zvolte reflexi dle vaseho uvazeni.

Do{]

Tip: Po reflexi bloku Cechy détem zadejte maly kol na doma, ktery si mohou vlepit do se$itu — MET23 ML 05
PH_01_PL_01_Domaéci ukol.
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